FAMI YO

Hrajeme si spolu!

Herni pravidla

1. Postavte stojan do krabice a zamichejte karty, které na jednu hromadku licem dold. Hradi jsou na
obou strandch stojanu tak, aby vidéli na vSechny lice karet postav.

2. Kazdy hrac si z hromadky vezme kartu, ktera predstavuje zvire, které

musi jeho protihra¢ uhodnout. Kartu polozi do drzaku na karty pfed sebou a dba na to, aby ji souper
nevidél.

3. Nejmladsi hrac zacina a polozi prvni otazku. Otazky musi vidy obsahovat odpovédi ano/ne na
fyzické znaky a vlastnosti. Hraci kladou vzdy jednu otazku, po kaZzdé otdzce se hrac stfida bez ohledu,
zda je odpovéd ano, nebo ne.

4. Pokud je odpovéd druhého hrace ANO, vyskrtnéte vSechna zvitata, ktera nemaji odpovéd ANO
nadanou fyzickou vlastnost.

Pokud je odpovéd NE, vyskrtnéte vSechna zvifata, kterd maji dany fyzicky znak.
Pfiklad: Ma zvite bryle?

ANO: Vyskrtnéte vSechna zvirata, ktera bryle nenosi.

NE: Vyskrtnéte vSechna zvifata s brylemi.

Davejte pozor, abyste neudélali Zadnou chybu, nebo nezapomnéli na zadné zvite, jinak nikdy
nenajdete svou tajemnou postavu!

5. KdyzZ si hra¢ mysli, Ze nasel souperovu tajemné zvite, musi pockat, az na néj pfijde rada, a teprve
potom ho vyslovi. Pokud se myli, je

je okamzité na radé druhy hrac. Pokud ma pravdu, ponechavaiji si
kartu a vybere si z hromadky dalsi kartu zvifete, kterou mizZe souper hadat.

6. Hru vyhrdva hrac, ktery jako prvni nasbird 5 karet zvirat!

bul KAZDE DITE
MA TALENT.
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